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 Contexte de ma mission 

 Contexte 

 Dans le cadre de ma formation en BTS SIO, j’ai effectué un stage de 5 semaines au 
 sein de la société Milliweb, du lundi 1 Juillet au vendredi 2 Août 2024. 

 Les missions qui m’ont été confiées lors de ce stage étaient de travailler sur des 
 sites web existants ou en constuction, et d’apporter mon expérience de développeur 
 Web Junior, ainsi que les compétences que j’ai acquises durant ma formation. 

 Dans un premièr temps, je présenterai la société Milliweb, puis j’expliquerai les 
 missions qu’on m’a confiées. 

 Enfin, je finirai par un bilan de ce stage et cette mission, et ce que ce stage m’a 
 apporté sur le plan professionnel. 

 Description de l’entreprise 

 Milliweb est une entreprise française qui développe et créé des outils dans le 
 domaine de l’éducation depuis plus de 10 ans, pour des clients associatifs et 
 étatiques divers: 

 L’Unicef et l’UNHCR, des départements français comme l’Essonne ou les Bouches du 
 Rhône, ou encore le Niger. 

 Ces outils peuvent être des applications Web, des sites Web [comme ceux sur 
 lesquels j’ai travaillé] ou des logiciels intégrés. 
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 Missions 

 Durant ce stage, Milliweb m’a confié plusieurs missions: 

 ●  Le site ODE 91 - Offre de découverte éducative du département de l’Essonne 

 Le département de l’Essonne souhaitait mettre à jour et améliorer l’interface 
 de son site de découverte éducative. 

 Milliweb a donc reçu et travaillé, après des retours du client, sur une maquette, 
 qui m’a ensuite été confiée, et sur laquelle j’ai travaillé, en apliquant 
 notamment un aspect responsive à un site étant originellement statique. 

 ●  La page de connexion de DELA - Plateforme d’éducation en ligne du Ministère 
 de l’Éducation Nationale du Niger 

 ●  Le site Stages 3ème du département de Seine-saint-Denis 

 Il s’agissait, comme pour ODE 91, de revoir complètement l’aspect graphique 
 et fonctionnel du site, dans l’optique de le proposer pour téléphones/tablettes, 
 avec une structure responsive, des styles mis à jours, utilisation de JavaScript 
 (pour pouvoir implémenter plus facilement certains composants proposés 
 par le framework PrimeFaces). 

 OUTILS 

 Durant cet mois, j’ai utilisé plusieurs outils et logiciels afin de réaliser mes missions: 

 ●  Sublime Text, éditeur de fichiers textes, ainsi que Visual Studio. 
 ●  WinSCP, logiciel de transfert/gestion de fichiers sécurisés à distance. 
 ●  Google Chrome et Firefox. 
 ●  Et Putty pour accéder au serveur et gérer mes autorisations d’accès. 
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 Mission 1 - ODE91 

 Le site du département avant ma mission: 

 On constate que sur une taille/format mobile/tablette, ni le contenu, ni la taille ne 
 s’adapte, et il est donc inutilisable sur ces deux médias (sans prendre en compte 
 toutes les incohérences de style) 

 J’ai donc commencé par travailler sur les en-têtes et pieds-de-page (header/footer) 
 du site, qui utilise par ailleurs le framework primefaces, facilitant grandement ce 
 genre de tâches. 

 Après avoir étudié la maquette, et plusieurs aller-retours avec le client (le 
 département), j’ai finalisé une version bêta du site, et qui s’adaptait parfaitement à 
 toutes les tailles d’écrans et appareils. 

 J’ai par ailleurs rajouté, sur la demande de Milliweb, de nouvelles pages en utilisant 
 certains des composants que le framework proposait, comme une page de 
 statistique qui sera en suite rendue dynamiquement en utilisant la partie backend et 
 SQL, une page de contact, ou encore un formulaire de recherche. 
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 Mission 2 - DELA Niger 

 Ici, la mission était de créer la page de connexion (coté front-end) de la plateforme 
 DELA (  DÉveloppement en Ligne des Apprentissages)  ,  plateforme commandée à Milliweb par 
 le ministère Nigérien de l’Éducation. 

 J’ai récupéré les styles et fichiers préparés suite à la maquette, et j’ai donc créé 
 assez rapidement cette page, au format portrait, comme demandé par le client. 
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 Mission 3 - S3E Seine St Denis 

 Ici, la mission était de re-créer le layout et certaines pages de la plateforme de 
 stages du département de Seine Saint-Denis (S3e) 

 Ici, la maquette étant inexistante, j’ai donc dû me baser sur le contenu déjà existant 
 et pas forcément adapté à tous les formats d’écrans, l’interface étant par ailleurs 
 parfois contre-intuitive, ce qui m’a forcé à créer une nouvelle interface 

 Enfin, je me suis également basé sur des documentations en ligne (comme le MDN) 
 pour gérer la partie optimisation/SEO (Search-Engine-Optimization - Optimisation du 
 moteur de de recherche), afin d’améliorer l’accessibilité, le référencement et les 
 performances du site (l’utilisation des divers outils proposés par l’inspecteur comme 
 la simulation de réseau ou le moniteur de performance m’a beaucoup aidé). 

 Enfin 
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 Conclusion 

 Ce stage était très enrichissant,que ce soit sur le plan professionnel ou personnel. 

 Il m’a permis d’apprendre beaucoup sur le développement informatique, en 
 particulier celui du Web et principalement sur la partie front-end. 

 J’ai aussi beaucoup appris sur l’utilisation des framework (comme PrimeFaces), SSH 
 et Visual Studio, ainsi que des bases sur des domaines que je ne maitrisais pas 
 forcément très bien, comme les réseaux et le fonctionnement de certaines normes 
 (SSH ou les VPN). 

 Enfin, cette immersion m’a permis de me conforter dans mon choix, consolidant ma 
 préférence pour le développement front-end, et la création d’applications et 
 interfaces responsive et responsables (UI/UX). 
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